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子計畫--113年度 [ila takibulru 我們一起來學習] 

原住民族知識擂台競賽實施計畫 

壹、計畫依據： 

一、原住民族教育法第19條。 

二、臺南市原住民族教育方案。 

三、臺南市政府教育局原住民族教育資源中心113年度計畫。 

貳、計畫目的： 

一、因應創意原民文化教學，以落實學校原民文化教育。 

二、增進學生多元文化能力，奠定多元文化學習基礎。 

三、藉由競賽活動，提升學生族群欣賞及文化認同。 

參、辦理單位： 

指導單位：臺南市政府教育局 

主辦單位：臺南市政府教育局原住民族教育資源中心 

承辦學校：臺南市東區德高國民小學 

協辦單位：臺南市政府教育局資訊中心 

          臺南市東區德高國民小學 

肆、參與對象： 

一、本市轄屬國民中學及國民小學學生，按各校班級數均需組隊參加  

    該組線上分組初賽(國中:A1、A2、A3、A4；國小:B1、B2、B3、B4) 

    各校所屬分組名單詳如附件，各校至少1隊參賽。 

二、國中、小組各分4組，每組皆取前4名晉級參加113年11月6日 

   （星期三）現場決賽。 

三、國中組與國小組各取前6名發予獎勵。 

四、本計畫參與人員及承辦工作人員，活動期間核予公(差)假登記    
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    參加。 

伍、決賽競賽日期及地點：113年11月6日（星期三）上午9時，於臺   

    南市東區德高國民小學仰德樓2樓視聽教室舉行。 

陸、競賽方式： 

    一、參賽隊伍：分為國中組與國小組，比賽分組進行，每隊3人   

        以同一學校為限及1名指導老師。 

    二、(1)國中組分組係依各校總班級數劃分，分別為： 

         A1組：3-6班，A2組：7-14班，A3組：15-30班， 

         A4組：31班以上。 

        (2)國小組分組係依各校總班級數劃分，分別為： 

         B1組：4-6班，B2組：7-17班，B3組:18-34班， 

         B4組：35班以上。 

    三、線上初賽: 

1. 請各校於 10月 14日~16日進入系統登入及連線測試(依照

各校所屬組別登入測試並使選手熟悉介面操作)，10月 17

日上午 8:00-13:00為正式比賽時間，請於規定時間內完

成初賽。10月 8日將於公告系統公告各校參賽隊伍比賽詳

細內容及登入平台示意圖。採用教育部因材網「因雄崛

起」程式平台進行，各隊於賽前請依各隊隊長的 Open ID

帳密登入程式平台，並進入各校所屬組別進行比賽(登入
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非報名表上帳號或錯誤組別則該隊分數不予採計)。競賽

時，每隊隊員輪流上場使用程式平台，針對平台上的問題

點選答案，每位選手各完成 1次挑戰。每場挑戰由程式隨

機出 7題。 

2. 注意事項: 

(1)各隊僅有 3次挑戰機會，請務必確認設備及網路運作

順暢，比賽開始進行即算 1次，若比賽過程有中斷則該次

挑戰無任何積分。 

(2)請各隊以隊長的 OPEN ID登入挑戰，3名隊員輪流挑戰

1次，共可挑戰 3次，非隊長 OPEN ID則分數不採計，且

同一帳號不可同時登入賽事網頁。 

(3)請各校登入因材網後進入挑戰，各校各隊請依照所屬

分組進入比賽，若登入錯誤組別則分數不予採計。 

(4)前 5題若全部回答錯誤則挑戰結束。 

(5)前 5題作答結束後會有小遊戲，遊戲分數不會列入該

次挑戰成績，遊戲時間約 3分鐘，遊戲結束後立即進行最

後 2題問題作答，作答完會立即呈現作答分數。 

3. 每場比賽結束後，由程式平台依答題速度及正確性自動評

分判定(中途遊戲分數不列入)，只採計使用隊長 OPEN ID

的 3次全隊隊員挑戰分數加總進行排名，國中、小各組取
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前 4名積分最高者晉級。國中、小各 16隊參加 113年 11

月 6日(星期三)現場知識問答決賽。10月 18日將公告參

加決賽的學校及隊伍。 

    四、現場決賽： 

      1.以單淘汰賽制進行，第一輪晉級8隊，第二輪晉級4強賽。 

        前2輪賽事採用教育局資訊中心適當程式平台進行(將於10 

        月25日領隊會議中公布)。競賽時，每隊隊員按（123） 

        輪流上場回答。 

      2.四強決賽： 

      (1)採按鈴搶答，每隊隊員輪流答題，以答完10題為原則，答    

         對1題以10分計算，答錯扣5分（最終題比分為同分時則增    

         加1題，以分出勝負）。 

      (2)每一題由各隊依順序派出1人，站到按鈴處，由主持人讀 

         題之後，說出『請回答』，方可進行按鈴搶答。若有一隊 

         搶答按鈴成功，但未能於主持人讀5秒之限制時間內回答 

         或未能答對，則主持人可請另一隊回答，若另一隊也未能 

         答對題目或未回答，則由裁判評審員解答之。 

      (3)若兩隊均未能搶答，則由主持人讀秒（5秒）後，請裁判 

         評審員對題目進行解題，則該題兩隊均未得分。 
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      (4)兩隊搶答進行中不得進行討論，同隊員若有傳話傳手勢等 

         情事發生，則扣處該隊5分。 

      (5)成績計算由比賽後計算之，由較多分者勝出，每場比賽約   

         以10分鐘計算之。 

 

柒、報名方式： 

參賽隊伍請於113年10月7日(星期二)13:00時前，至 google表

單填寫報名資料，請填寫(1)校名及所屬國中小組別(2)隊名(3)指導

老師姓名，連絡電話(4)隊長班級及中文姓名(5)隊長 OPEN ID(6)隊

員1姓名、隊員2姓名，網址

https://forms.gle/PMRdJ43bYiLv9Y486。相關疑問請洽原民中心王

老師，電話：(06)2906584分機12，網電：69032。 

捌、競賽內容範圍 

以原住民族文化教育為範疇，並配合原住民族文化教育相關時事，

範圍以下列為原則： 

一、 國民教育階段各年級各學習領域與「原住民族文化教育」

有關之內容。 

二、107-113年原住民族文化教育相關時事。 

三、臺灣原住民族資訊資源網 http://www.tipp.org.tw/。 

四、臺南市國中小原住民族知識擂台競賽題庫(如附件)。 

玖、競賽規則:依據臺南市113年度原住民族知識擂台競賽規則辦理，

並於領隊會議中說明。 

拾、領隊會議: 

http://www.tipp.org.tw/
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一、線上初賽晉級16強之學校暫訂於113年10月25日(星期五)上     

午9時假原民中心集思教室（東區德高國小內）辦理。 

二、請參賽隊伍派員參加，於會議中抽籤決定賽程，如未派員則

由承辦單位代為抽籤。 

拾壹、經費來源：本市教育局年度預算內補助原住民族教育資源中心

經費項下支應。 

拾貳、預期效益： 

一、能因應創意教學落實學校原民文化教育。 

二、能增進學生多元文化能力奠定學習基礎。 

三、能藉由競賽活動提升學生族群欣賞及文化認同。 

拾參、獎勵： 

    ㄧ、學生部分：頒發禮券與獎狀 

       (國中組、國小組各頒禮券、獎狀如下) 

       1.第一名1隊—禮券6000元及獎狀。 

       2.第二名1隊—禮券4800元及獎狀。 

       3.第三名1隊—禮券3600元及獎狀。 

       4.第四名1隊—禮券2400元及獎狀。 

       5.第五名4隊—禮券1800元及獎狀。 

       6.第六名8隊—禮券1200元及獎狀。 

    二、指導教師 

   1.每隊參賽學生指導教師限1人。 

    2.指導學生獲第1、2、3名之市立學校教師依「臺南市立高級     

      中等以下學校教職員獎懲案件作業規定」給予獎勵。 
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    3.非本市編制內之指導人員由本局製發獎狀表揚鼓勵。 

    三、辦理獎勵: 

本案活動之辦理學校，依「臺南市立高級中等以下學校教職員獎 

懲案件作業規定」辦理獎勵，由本局業務承辦人視辦理成果簽核。 

拾肆、本計畫經臺南市政府教育局核准後實施，修正時亦同。 

 


